INSTALACIA

1. Zanim przejdziesz do instalacji skryptu, zamknij program iStripper.

2. Jesli nie pobrates jeszcze skryptu, mozesz znalezé go tutaj:

http://www.lukasr.net/projects/istripper/randomizerttwhere

Skrypt udostepniony jest w formie archiwum ZIP. Zapisz plik na dysku swojego komputera i otworz.
Powinienes zobaczy¢ zawartos¢ archiwum:

e Z ™
& randomizer.zip - WinRAR @Elg
File Commands Tools Favorites Options Help
j Add Extract To View Delete Find Wizard Info VlrusScan
m g randomizer.zip - ZIP archive, unpacked size 1 197 329 bytes v
Name = Size Packed Type
] Dysk lokalny
.. randomizer Folder plikéw
|| LICENSE 1171 674 Plik
"1 Readme_EN.pdf 588 760 534051 Adobe Acroba
"% Readme_PL.pdf 601 202 546756 Adobe Acroba
<| 1 | »
(=L Total 1 folder and 1 191 133 bytes in 3 files

Jak zauwazytes, jest tam kilka plikdw PDF oraz jeden katalog o nazwie randomizer. Pliki PDF to nic
innego jak instrukcje uzytkownika (w jezyku angielskim oraz polskim). Zawierajg one dokfadnie te
same informacje, ktére witasnie czytasz. Przejdz do zawartosci folderu randomizer aby wyswietli¢

jego zawartosé. Tutaj znajduja sie najwazniejsze pliki.

e ™
& randomizer.zip - WinRAR LEIM
File Commands Tools Favorites Options Help
Ec geNy JRCE T JSVN T
j Add  Extract To View Delete Find Wizard Info VirusScan
m g randomizer.zip\randomizer - ZIP archive, unpacked size 1 197 329 bytes v
Name < Size Packed Type
[ ] Dysk lokalny
Eo] random_skin.bat 6038 1553 Plik wsadowy \
|| random_skin_settings.txt 57 58 Plik TXT
random_skin_start‘vbs 101 88  Plik skryptuw
< 1 | »
=2~a Total 6 196 bytes in 3 files



http://www.lukasr.net/projects/istripper/randomizer#where

3. Wypakuj pliki z folderu randomizer do katalogu:
X:\s$ciezka_instalacyjna\data\skins\iStripper

gdzie X oznacza litere dysku, a Sciezka_instalacyjna jest folderem, w ktérym zainstalowany jest
iStripper. Domyslny katalog to:

C:\Users\twoja_nazwa_uzytkownika\AppData\Local\vghd\data\skins\iStripper

Po wypakowaniu plikdw mozesz zamkngé¢ archiwum ZIP - nie bedzie ono juz potrzebne.

4. Uruchom plik random_skin_start.vbs klikajgc na niego dwukrotnie lewym przyciskiem myszy.
Skrypt zostat uruchomiony i dziata w tle. Nie zostanie wyswietlone zadne okienko ani potwierdzenie,
jednak dowodem na dziatanie skryptu bedzie pojawienie sie nowego folderu o nazwie random skin.
Folder ten bedzie umieszczony w tej samej lokalizacji, do ktorej wypakowates przed chwilg zawartos¢
archiwum ZIP.

fr: = | = I\
\. v’ « data » skins » iStripper » v &,| Przeszukaj: iStripper ,O‘
hd
Organizuj v Umies¢ w bibliotece v Udostepnij v Nagraj Nowy folder 38 » [ r‘_@l
¢ Ulubione basic
deskbabes
4 Biblioteki dorcel girls
Halloween 2016
18 Komputer Harley XX
melena
€ Siec Noel 2016
random skin
Sybil
[€5] random_skin.bat
|| random_skin_settings.txt
@] random_skin_start.vbs
Elementow: 12
- /

5. Uruchom program iStripper, przejdz do zaktadki Ustawienia i przewin w dét do sekcji Display.
Kliknij przycisk Change Skin. Z listy dostepnych skérek wybierz random skin i pozostaw je aktywne.
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basic deskbabes dorcel girls Halloween 2016

s

Harley XX melena Noel 2016 random skin

6. Aby skrypt mégt byé uruchamiany wraz ze startem systemu, utwérz skrét do pliku
random_skin_start.vbs i przenie$ go do katalogu Autostart (Start > Wszystkie programy > Autostart).

Od tej pory za kazdym razem gdy uruchomisz system, plik VBS bedzie uruchamiat skrypt wsadowy
BAT. BAT zrobi reszte.

7. Skrypt dziata w tle. Zuzywa bardzo niewielka ilo$¢ zasobdw, jednak jesli bedziesz chciat go
wyltaczyé, trzeba bedzie to zrobic recznie. W tym celu kliknij prawym przyciskiem myszy na pasku
zadan i wybierz Uruchom Menadzera zadan, w otwartym oknie przejdz do zaktadki Procesy.
Odszukaj proces cmd.exe, zaznacz go i kliknij przycisk Zakoncz proces. Zréb to samo z procesem o
nazwie timeout.exe, jesli nadal jest uruchomiony. Teraz skrypt jest wytgczony.

-

= ™
1% Menedzer zadari Windows E‘M
Plik Opcje Widok Pomoc
Aplikacie | Procesy |Ushugi | Wydajnosé | sie¢ | Uzytkownicy |
Nazwa obrazu Nazwa ... P... Pamiec(p... Opis -~
1
e
el =
cmd.exe 00 1200K Procesor polecen systel‘;J
timeout.exe 00 924K timeout - wstrzymuje pr «
< 0] [ »
[ Pokaz procesy wszystkich uzytkownikéw
Procesy: 100 Procesor CPU: 2% Pamiec fizyczna: 28%




USTAWIENIA

Dotaczony plik random_skin_settings.txt zawiera kilka ustawien. Plik ten jest niezbedny do
poprawnego dziatania skryptu. W przypadku usuniecia pliku TXT, po ponownym uruchomieniu
skryptu plik TXT zostanie utworzony na nowo z domyslnymi ustawieniami.

Mozliwe jest reczne modyfikowanie niektérych ustawien. Wystarczy otworzy¢ plik
random_skin_settings.txt w dowolnym edytorze tekstu (np. Notatnik). Tres¢ wyglada nastepujgco:

selected mode=d
time in seconds=3600
current skin=basic

Objasnienie powyzszych zmiennych:
selected mode - okresla w jakim trybie pracuje skrypt. Dostepne s dwa tryby:

d - (day) w tym trybie skrypt bedzie zmieniat skorke wraz z kazdym dniem. Skrypt pobiera
date systemowag i pordwnuje jg z datg utworzenia ostatnio wybranej skorki. Jesli daty sg
rézne, oznacza to, ze nastat nowy dzien i skorka powinna by¢ zmieniona.

s - (second) w tym trybie skrypt bedzie zmieniat skérke wraz z uptywem okreslonej liczby
sekund. Liczba sekund podana jest w zmiennej time_in_seconds, ktéra opisana jest ponizej.

time in seconds - okresla liczbe sekund, po uptywie ktérych skérka powinna zosta¢ zmieniona.
Zmienna wykorzystywana jest tylko wtedy, gdy skrypt dziata w trybie s. Przyktad: jesli chcesz aby
skorka byta zmieniana co 15 minut, oblicz: 15 minut * 60 sekund = 900. Przyktad 2: jesli chcesz aby
skérka byta zmieniana co 2 godziny, oblicz: 2 godziny * 60 minut * 60 sekund = 7200.

current skin - okreédla aktualnie ustawiong skérke. Jest to zmienna pomocnicza dla skryptu.
Uzytkownik nie powinien jej edytowad.

Przyktad: jezeli chcesz aby skrypt zmieniat skdrki wraz z nastaniem kazdego kolejnego dnia, nie ma
potrzeby edytowania pliku z ustawieniami. Jezeli chcesz aby skrypt zmieniat skérki co pét godziny,
ustaw wartosci zmiennych w nastepujacy sposéb: zmienng selected_mode ustaw na tryb s, a
nastepnie oblicz liczbe sekund (30 minut * 60 sekund = 1800) i wpisz jg do zmiennej
time_in_seconds. Wynikowy plik powinien wyglgdac tak:

selected mode=s
time in seconds=1800
current skin=basic



WAZNE

1. Pamietaj: folder "data/skins/iStripper" powinien zawierac tylko foldery ze skérkami. Nie
umieszczaj tutaj zadnych plikéw i folderéw, ktére nie sg skérkami.

2. Pamietaj: nazwy folderdw ze skérkami nie powinny zawierac znakdéw specjalnych, np. !
(wykrzyknik), & (ampersand), | (pipe) itp. Skrypt nie akceptuje takich znakéw, w zwigzku z czym po
ich napotkaniu moze nie dziataé poprawnie.

3. iStripper w wersji 1.2.174 nie potrafi aktualizowad skérek dynamicznie. Oznacza to, ze w celu
aktualizowania skdrek konieczne bedzie wytgcznie programu iStripper i jego ponowne uruchomienie.



